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PRÓLOGO  

En el sistema escolar y en el aula tradicional se vive un ambiente fosilizado, 
detenido en la rigidez del tiempo, impuesto por el mismo estatismo de las instituciones 
que hasta hoy, no logran superarlo a pesar de los numerosos intentos planteados desde 
la agenda política de educación -tanto a nivel nacional como provincial. Este ambiente no 
permite que prospere la creatividad, la innovación, la vida misma. Por el contrario, cuando 
se ve una señal de iniciativa de metamorfosis y cambio, ésta se evapora. Para muchos 
colegas, esta situación no es nueva ya que la hemos vivido y sufrido (apenas 
sobreviviendo en estas organizaciones educativas ï culturales). 

En concordancia con lo planteado anteriormente, sostengo que mientras el aula, 
la escuela, las instituciones sociales o de cualquier tipo permanezcan cerradas sobre sí 
mismas, primitivas, arcaicas -características del proceso de fosilización-, se encaminarán 
hacia la caducidad inexorablemente.   

Insertos en esta realidad y analizando desde el posicionamiento de la Pedagogía 
del Caos, Ilya Prigogine, una de las figuras señeras en el estudio del caos en el siglo XX, 
señala en el primer principio de la termodinámica que la energía total del universo se 
mantiene invariable, no se destruye, se transforma. Por el contrario, el segundo principio 
establece que si bien la energía se mantiene constante, está influenciada por la entropía; 
o sea, tiende a la degradación, al desorden. Estas afirmaciones llevaron a creer en la 
auto-aniquilación del universo (Esther Díaz ï 2007). En contraste con lo planteado, 
prigogine concluye, a través del estudio sobre estructuras disipativas, que el caos no 
implica necesariamente la destrucción definitiva del sistema dañado. Del caos puede 
surgir el orden, un nuevo orden. Y que las estructuras abren nuevas probabilidades, 
nuevas lecturas sobre áreas conflictivas. Es decir que se puede pensar como una 
oportunidad.  

De igual modo, en la pedagogía (específicamente en los procesos educativos), se 
producen situaciones que amenazan con ser caóticas o críticas, pero que pueden 
contener contingencias que posibiliten un cambio positivo. Obviamente que una 
proposición de este tipo implica un cambio de perspectiva respecto de la manera 
tradicional y positivista de mirar la educación.  Se trata de estar abiertos y receptivos a 
nuevas informaciones, a nuevas capacidades, más que a la adquisición de 
conocimientos. 

En el mismo sentido, el modelo de leer la realidad como un gran texto lineal, de 
causas y efectos se evapora y nace un nuevo entorno, el hipertexto con entradas 
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múltiples. La pantalla se impone al libro, la imagen a la escritura y el escenario usual 
contrasta con la sugerente realidad virtual. 

La educación no puede o no debe despojarse de esta realidad avasallante y 
desafiante. Las prácticas sociales exigen a la pedagogía teorías acordes a la complejidad 
reinante. 

Asistimos al final de las certidumbres, la naturaleza y el ser humano ya no son 
previsibles, probablemente estamos arribando a las puertas de una nueva pedagogía, en 
la que intervengan nuevos dispositivos que la pedagogía tradicional no considera.  

En definitiva, el reto descansa en el pensar, discutir, reflexionar y promover una 
educación que contemple lo previsible y el orden pero también el devenir y el caos. Es 
necesario pensar en una pedagogía que se impregne con lo social y sepa superar el 
desorden.  

Respondiendo a estos cambios de paradigmas al que aludí antes, es que la 
recopilación de estos capítulos en sintonía y sincronía temporal, haya producido y 
expandido estas jornadas sobre el uso de las Tecnologías, especialmente en el ámbito 
educativo, habilitándose una rica variedad de experiencias con y en el uso de las TIC 
como herramientas y vehículos responsables de la producción de conocimiento.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ñLo que moviliza a un alumno es el deseo, ya que no hay aprendizaje sin deseo; pero el deseo 
no es espontáneo. El deseo no viene solo, al deseo hay que hacerlo nacer. Es responsabilidad 

del educador provocar el deseo de aprenderò (Philippe Meirieu, 2007). 

 

Dra. H. María Alicia González 
Lic. En Ciencias de la Educación 

Docente del sistema educativo público.  
La Rioja ï Argentina. 
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ESCUELAS VIRTUALES PARA E-

DUCADORES: PORQUE NUNCA 

DEJAMOS DE APRENDER Y CRECER. 

Mg. Cristina Velázquez 
 

La Educación es la base para mejorar nuestra calidad de vida y lograr el desarrollo sostenible, 

que nos posibilite satisfacer las necesidades del presente sin comprometer la capacidad de las 
futuras generaciones. 
Desde la Escuela Virtual de Robótica y la Escuela Virtual de e-ducadores, buscamos colaborar 
en la formación de los estudiantes como ciudadanos digitales responsables, que adquieran y 
desarrollen las competencias necesarias para desenvolverse en el mundo actual y construir su 
futuro. Lo hacemos, trabajando para lograr una educación de calidad, a través de la formación y 
la capacitación del profesorado, a nivel global, promoviendo el uso de entornos de aprendizaje 
telecolaborativos y la interacción entre los educadores participantes, a través de diferentes tipos 
de actividades orientadas a la práctica y al intercambio de conocimientos. 
Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje desarrollados, permiten que los participantes desarrollen 
sus capacidades creativas e innovadoras.  
La experiencia nos muestra las bondades de este «camino acompañado» que recorremos, 
enriqueciéndonos día a día, junto a colegas de diferentes regiones geográficas, aprendiendo de 
sus experiencias, descubriendo nuevas culturas y conociendo otras realidades educativas. 
En la actualidad, la Robótica Educativa y su inclusión en propuestas pedagógicas sólidas y bien 
estructuradas, presupone una política educativa innovadora e integral, en un contexto de cambio 
permanente, en el cual las habilidades relacionadas a las Tecnologías Digitales son 
fundamentales para el desarrollo, la inclusión social y la construcción de conocimiento. 
Su integración y la de otras herramientas y recursos tecnológicos a otras áreas curriculares, 

brinda aportes valiosos desde un abordaje pedagógico. 
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USO ACADÉMICO DE LA REALIDAD 

VIRTUAL Y AUMENTADA 

PhD. Eduardo Menjívar Valencia 
 

La conferencia estuvo orientada al uso académico de la Realidad Virtual (RV) y Aumentada (RA). 

Se resaltó que con el uso de la RV el receptor pasivo se convierte también en emisor y adquiere 
plena capacidad para comunicar e interactuar con el entorno y ambientes virtuales de 
aprendizaje. También, se planteó que existen instituciones educativas que para acomodarse al 
nuevo entorno, en el que los usuarios se reparten en las diversas plataformas virtuales, están 
utilizando las RV y RA donde orientan contenidos y actividades bajo un enfoque por 
competencias. La finalidad es proporcionar una nueva perspectiva o una experiencia exclusiva 
para el usuario.  
Es así, que el Centro de Tecnologías de la Universidad de La Sabana, Colombia ha desarrollado 
diversos proyectos educativos e investigativos de grado y posgrados con RV, por medio de la 
plataforma Second Life. (Videojuegos, Recorrido de Museos, Proyectos de Anatomía, Medicina, 
Sistema Solar, Licencias Creative Commons, etc.). El feedback que ha brindado la comunidad de 
usuarios ha permitido interactuar y enriquecer las estrategias de enseñanza-aprendizaje. La RV 
cobra impacto gracias al ñengagementò que genera esta plataforma.  
De igual forma, la Universidad de La Sabana ha incorporado la RA en el desarrollo de libros y 
materiales didácticos que han permitido aproximase a una nueva dimensión, que busca generar 
experiencias enriquecedoras con objetos de aprendizaje interactivos. Finalmente, se resaltó que 
para que todo esto tenga un verdadero impacto en los aprendizajes de los estudiantes, el docente 
debe incorporar estas herramientas TIC luego de un profundo proceso de reflexión. 
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ENSEÑAR Y APRENDER CON 

DISPOSITIVOS MÓVILES 

Mg. Fidel Ramón Gonzales Quincho 
 

Desde finales del siglo pasado, la historia de la humanidad ha cambiado radicalmente, por la 

irrupción disruptiva de la tecnología, por ende; la educación, la gestión empresarial, la 
investigación, la economía, la forma de comunicarnos y socializarnos. 
Uno de los pilares del desarrollo de toda sociedad, es la educación, que está siendo vulnerado y 

trasformado, por la constante innovación de las herramientas tecnológicas, digitales, la TIC e 

internet. En el mundo ha surgido; un nuevo paradigma educativo digital, donde el docente como 

actor principal, debe empoderarse de la ñCultura y Alfabetizaci·n Digitalò, para afrontar los nuevos 

cambios, retos y desafíos, de una educación disruptiva, influenciada por la Industria 4.0, es desde 

la escuela donde se debe educar al ciudadano digital, en nuevas habilidades y competencias 

para el siglo XXI.  

La ponencia titulada, ñEnse¶ar y Aprender con Dispositivos M·vilesò, est§ orientado a educar en 

el uso apropiado de la tecnología móvil, como medio, para empoderarse de los conocimientos 

profundos, utilizar la gran cantidad de conocimiento e información almacenado en la nube; para 

producir nuevos conocimientos; desde la investigación digital y el pensamiento crítico. Que, los 

entornos de aprendizaje invisibles, como la Ciber-Educación, el conectivismo y como 

complemento el aprendizaje holístico, sean el medio, para lograr el desarrollo de la economía del 

conocimiento más humana y reducir la brecha digital cognitiva, para la verdadera transformación 

digital en la educación y la sociedad.  

.  
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UNA PROPUESTA PARA LA 

IMPLEMENTACIÓN DE LOS CICLOS 

PROPEDÉUTICOS 

Mg. Hugo Rodríguez Bernal 
 
 

La formación por ciclos propedéuticos en la educación superior en Colombia, Se 

enmarca en una perspectiva amplia de opiniones sobre su viabilidad, pertinencia e 
implementación. 
La propuesta describe cómo se desarrolló el componente propedéutico de los programas 
ofertados por la institución, en los dos ciclos secuenciales y complementarios que forman los 
programas y la forma en que se articulan dichos ciclos. Los programas por ciclos, han tenido en 
cuenta los lineamientos, de acuerdo con el documento de Política Pública sobre educación 
superior por ciclos y por competencias donde plantea entre otras características importantes que 
éstas:  
-Favorecen la articulación entre niveles de formación mediante los componentes propedéuticos 
de cada ciclo, y la articulación de las instituciones con el sector productivo mediante la incursión 
y retorno de sus estudiantes en y desde dicho sector para continuar con los estudios al siguiente 
nivel, en caso de que ese sea el deseo del estudiante. 
-Un estudiante que quiera obtener el título de técnico profesional deberá cursar los créditos 
correspondientes al nivel técnico profesional, según la gráfica de formación por ciclos 
propedéuticos. 
Los conceptos de: componente propedéutico es lo que habilita y prepara al estudiante para 
continuar con el siguiente nivel. Los ciclos son secuenciales porque se continua con la serie de 
niveles; técnico profesional-tecnológico; tecnológico-profesional universitario, en orden para el 
caso de nuestra Institución. Los ciclos además son complementarios porque encada uno se 
prepara para el siguiente nivel. 
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EXPERIENCIAS EN LA EVOLUCIÓN DEL 

E-LEARNING:   

UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE 

QUERÉTARO 

P.h.D. Claudia Cintya Peña Estrada 
 

Se presentaron algunas reflexiones que surgieron a partir de la identificación de las experiencias, 

de una Institución de Educación Superior en México, en torno a una modalidad educativa no 
convencional, que va desde el b-learning hasta el e-learning. En donde se determinó que cada 
Institución que desee incursionar en el uso y apropiación de las tecnologías de la información en 
una modalidad educativa, deberá atender primero las necesidades del entorno para poder ofrecer 
programas educativos de calidad, con pertinencia e inclusión. En segundo lugar, se debe contar 
con una estructura institucional, con una planta docente y administrativa, que comprendan las 
exigencias de una modalidad no convencional, considerando la capacitación, las herramientas 
digitales y educativas como elementos esenciales de dicha apropiación tecnológica.  Por último, 
una vez seleccionada la alternativa por alguna modalidad educativa que incorpore las tecnologías 
de la información y comunicación, debe prestar particular atención al diseño instruccional, a la 
retroalimentación y a la evaluación continua, que le ayuden a la Institución de Educación Superior 
a lograr y mantener la calidad educativa. Se concluyó que se debe optar, sin importar la modalidad 
educativa, por un compromiso real para atender necesidades sociales, que ofrezcan programas 
educativos actuales, a través de mantener una capacitación continua en pedagogía, didáctica, 
uso y aplicaciones de las tic; renovar periódicamente los contenidos, materiales, objetos de 
aprendizaje; disponibilidad de mantener una comunicación asertiva, oportuna y continua y 
finalmente comprendiendo las exigencias y retos de una modalidad que ha incorporado 
tecnologías de información y comunicación. 
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ESPECIALIZACIÓN EN NUEVAS 

TECNOLOGÍAS EN EDUCACIÓN. 

EXPERIENCIA DE RADIO 

Dra. María Alejandra Álvarez 

 

El trabajo presentado fue una muestra de la experiencia realzada en escuelas de adultos y en 

contexto de encierro, al finalizar la especialización en nuevas tecnologías. Consistió en armar un 
programa de radio utilizando recursos tecnológicos como por ejemplo, el audacity para grabar, 
movi market para editar, el power point para la presentación y la utilización de internet para la 
tarea de investigación y armado del guion. 
La experiencia resulto altamente satisfactoria ya que los alumnos armaron su programa en base 
a la música, el género elegido fue la cumbia villera. Fue un aprendizaje para todos ya que 
desconocía el género musical. Comparto parte del programa radial. 
https://www.youtube.com/watch?v=gzVwNd2T7Yo&t=50s 
  

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=gzVwNd2T7Yo&t=50s
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CONSTRUCCIÓN DE AMBIENTES DE 

MOTIVACIÓN PARA EL APRENDIZAJE Y EL 

DESARROLLO DE HABILIDADES 

SOCIOEMOCIONALES COMO ESTRATEGIA 

PARA REDUCIR EL ABANDONO ESCOLAR 

EN EL NIVEL MEDIO SUPERIOR 

Mtro. Julio Avilés Romero 
 

  

Las altas tasas de abandono escolar que se han venido presentando en el Sistema Educativo 

Mexicano, concretamente en el nivel medio superior, en los últimos 4 años, nos obligan a 

reflexionar sobre las posibles causas inherentes al proceso de enseñanza y aprendizaje que 

podrían tener correlación con el fenómeno. Después de varias reuniones de los cuerpos 

colegiados del Centro de Bachillerato Tecnológico Industrial y de Servicios No. 140 de Mexicali, 

Baja California, México, y como parte de las estrategias de mejora que al seno de ese órgano se 

han venido proponiendo, surge la propuesta de crear un ambiente poderoso de motivación para 

el proceso de enseñanza y aprendizaje apoyado por recursos TIC-WEB3, Internet, dispositivos 

móviles, aplicaciones educativas de Google y la metodología del aprendizaje basado en 

problemas. Se diseñaron 5 actividades de aprendizaje transversales a las asignaturas de 

Ecología, Lectura, Expresión Oral y Escrita, Ética, Lógica y TIC que componen el currículum del 

plan de estudios para el nivel medio superior. Estas actividades de aprendizaje centran su objetivo 

en el desarrollo del pensamiento crítico, la resolución de problemas de contexto social, las 

habilidades socioemocionales y la atención a los objetivos de desarrollo sostenible y la agenda 

2030. El proyecto pretende cambiar el modelo de enseñanza centrado en el profesor, a otro, 

activo, centrado en el alumno, quien adquirirá las competencias para el siglo XXI, dándole 

pertinencia a los aprendizajes esperados en el nuevo currículo de la Educación Media Superior 

2018.  
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LA INVESTIGACIÓN COMO 

ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO 

DEL APRENDIZAJE AUTORREGULADO 

EN ESTUDIANTES DE PEDAGOGÍA 

Mg. Juan Martín Ceballos Almeraya 
 

 

La experiencia docente dentro de tres grupos de distintas universidades privadas, permitió 

identificar la ausencia de búsqueda de información más allá de la otorgada por los docentes, así 
como de una investigación personal como parte de la construcción de conocimiento. El objetivo 
del presente proyecto interinstitucional, consistió en buscar una metodología que permitiera 
desarrollar el aprendizaje autorregulado a través de la construcción de contenido de la materia 
cursada en estudiantes de pedagogía. Dicha metodología se desarrolló utilizando la investigación 
como estrategia didáctica. El proyecto se llevó a cabo en dos fases, en la primera se realizó un 
análisis documental mediante datos científicos y categorías como: aprendizaje autorregulado, 
trabajo colaborativo, espacios virtuales de aprendizaje y la investigación como estrategia 
didáctica, para establecer la metodología a seguir; para la segunda fase, tipo exploratorio, se 
diseñó y se aplicó una rúbrica analítica para medir el impacto de la propuesta, teniendo un 
resultado significativo para poder seguir con el proyecto en los cursos siguientes o en otros 
grupos. 
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LA REALIDAD AUMENTADA ES 

CONSTRUCTIVISTA.  EXPERIENCIAS EN 

EDUCACIÓN 

Mg. Carlos Enrique Fernández García 
 

 

Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner tienen en común su posición respecto al constructivismo 

como teoría que explica la naturaleza del aprendizaje humano. El conocimiento constructivista es 
producto de incorporar a su bagaje las experiencias previas, aprendizaje que deviene en la 
construcción de esquemas mentales que almacenamos en nuestras mentes, a través de la 
asimilación y la acomodación. La educación del siglo XXI alude al empleo de nuevos métodos 
didácticos, donde los educandos sean capaces de construir y manipular sus propios objetos de 
aprendizaje. La realidad aumentada, cada vez más cotidiana y presente en las aulas, supone una 
hibridación de lo real y lo virtual, como una nueva y real plataforma educativa. En el presente 
ensayo, repasamos las teorías del constructivismo en torno a cómo se acoplan las experiencias 
para mejorar el aprendizaje y su relación contractual con esta tecnología de realidad aumentada 
y sus aportes en el aula.  
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CIBERHUMANISMO: UNA NUEVA 

FORMA DE HACER, SENTIR Y PENSAR 

LA EDUCACIÓN EN LA ERA DIGITAL. 

P.h.D Eduardo Alfonzo Atencio Bravo 
 

Los dilemas postmodernos de la educación universitaria en Centroamérica y el resto del mundo, 

han presumido a partir de la dinámica emergente la necesidad de configurar una nueva mirada 
conforme a los retos del contexto social para la formación de profesionales competentes, los 
cuales sean capaces de responder a las exigencias del entorno laboral, personal y profesional en 
plena era digital. Desde esta perspectiva, se abordó la instrumentalización y humanización de la 
tecnología partiendo de los planteamientos sistémicos y complejos del Ciberhumanismo como 
Modelo Educativo Curricular, transitando hacia la construcción teorética y praxiológica que 
argumenta el hecho didáctico desde la interacción entre los sistemas de control y comunicación 
con los seres humanos, donde las intencionalidades, potencialidades, motivaciones y 
aspiraciones de quien se encuentra en proceso de autorrealización se alcanzan mediante la 
autogestión del conocimiento y el autodesarrollo. Es por ello que el reconocimiento y transferencia 
de los recursos tanto internos como externos para el logro de una nueva forma de hacer 
(desempeño idóneo y competente desde la transdisciplinariedad), sentir (dimensión socioafectiva 
al servicio del aprendizaje) y de pensar la educación (transposición didáctica situada tras la 
mediación tutorial) recobran una gran pertinencia frente a la reconstrucción de una nueva 
realidad, que resulta desconocida para algunos. De allí entonces que esta conferencia centró su 
esencia en la disertación de los ejes medulares que argumentan la cibernética y el humanismo 
como un cuerpo integrado a favor de la educación desde una nueva racionalidad científica.  
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GAMIFICACIÓN BADGEHEROES: DEL 

JUEGO COMO DISTRACCIÓN AL JUEGO 

COMO MOTOR DE APRENDIZAJE 

Mg. Guillermo Ignacio Sepúlveda Castro 
 

Desde el surgimiento de los juegos, los videojuegos y posteriormente la Gamificación, lo lúdico 

ha adquirido una importancia gigantesca. Esta importancia se ha vista representada en el uso de 
mecánicas de juego en instancias que antiguamente permanecían intocables para paradigmas 
como la Gamificación.  
¿Cuál es su objetivo? La Gamificación trata de conseguir que las tareas que, normalmente, son realizadas 
sin mucho entusiasmo se conviertan en situaciones más agradables y significativas, impulsando que el 
usuario llegue al ñestado de §nimo que corresponde al juego (...) el arrebato y entusiasmoò (Huizinga, 1938; 
Citado en González, 2014: 168). 
Los grandes beneficios de la Gamificación son, según expertos en la materia: Convierte tareas tediosas 
y/o aburridas en atractivas (Cortizo et al., 2011), Fomenta la participación del usuario (Bunchball, 2010; Lee 
& Hammer, 2011), Fideliza a los usuarios a partir de refuerzos y castigos (Zichermann & Linder, 2013).En 
esta conferencia hablaré de la evolución del juego como fenómeno cultural, pero así también las 
posibilidades que este ofrece en el actual contexto de revolución digital la Gamificación Educativa, gracias 
a aplicaciones como BadgeHeroes. 
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ROBÓTICA EDUCATIVA DE BAJO 

COSTO CON RECICLAJE 

TECNOLÓGICO 

Mg. John Luis Salcedo Salazar 

Esta es una experiencia significativa que ha servido como estrategia para promover el cuidado 

del medio ambiente, el desarrollo del cálculo numérico, el fortalecimiento de las competencias 
comunicativas, y para promover el estudio de las ingenieras.  Cuando se inició esta estrategia, 
sólo un pequeño grupo de estudiantes deseaban hacer parte del club porque el 90% lo veían 
como una meta inalcanzable debido a la variedad de áreas que incluía el estudio de esta; a 
medida que fue transcurriendo el tiempo se fueron integrando más estudiantes que deseaban 
hacer parte del club para adquirir nuevos conocimientos en el campo de la tecnología. 
Con esta experiencia la institución ha participado en diferentes encuentros de semilleros de 
investigación a nivel local, departamental y nacional, impactando significativamente en el público 
que escucha las ponencias, debido a los recursos, herramientas  utilizadas y la manera como se 
implementa en niños, niñas y jóvenes de estrato socio- económico bajo. 
En la institución después de varios años de ir alcanzando logros, muchos padres de familia 
mostraron interés en inscribir a sus hijos, fortaleciendo el club; todo lo anterior conllevó a que los 
indígenas se unieran a la estrategia, llegando el club de robótica en la actualidad a estar integrado 
en su mayoría por niños y niñas de la  etnia wayuu, lo que ha marcado la pauta en cuanto a la 
búsqueda de nuevas estrategias pedagógicas que  permitan el  fortalecimiento y  la preservación 
de la cultura Wayuu en un entorno  marcadamente dominado por los usos y costumbres 
occidentales. 
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INCLUSIÓN, DESARROLLO Y EQUIDAD, 

TEMAS OBLIGADOS EN LAS 

TENDENCIAS TECNOLÓGICAS 

Dra. María Claudia Londoño D. 
 

Las tendencias tecnológicas en un gran porcentaje, apuntan al desarrollo y solución de 

problemáticas y necesidades territoriales o regionales. En este sentido, lo realmente clave es que 
involucren entre sus agentes y actores, tanto generadores como beneficiarios, los pertenecientes 
a sectores que representen equidad e inclusión en diversos niveles. 
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LA EVALUACIÓN DEL PROCESO DE 

ENSEÑANZA A TRAVÉS DEL USO DE 

RECURSOS TECNOLÓGICOS. 

Dra. Magdalena Núñez Solano 

 

La evaluación es un proceso que sirve para identificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes; 

en este sentido y de acuerdo con los resultados PISA (Programa para la Evaluación Internacional 
de Alumnos) 2015, los educandos no alcanzan el nivel que les permitirá desenvolverse en las 
complejas sociedades del conocimiento y poquísimos tienen el potencial para tareas de alta 
dificultad, siendo el reto formar lideres para la sociedad futura. Es por ello, el proceso es complejo, 
debido a que en las aulas se desarrollan valoraciones de manera abstracta, por ejemplo ¿en qué 
año descubrió Cristóbal Colón América? ¿De qué forma este reactivo propicia el desarrollo de 
competencias? ¿y para su vida futura? 
Una propuesta para esta situación es la elaboración de evaluaciones que ubiquen al niño o joven 
en su contexto real, aprender teoría, pero los ejercicios, actividades o productos solicitados, estén 
enfocados a su entorno y o necesidades del mismo. Aunado a lo anterior el incorporar los 
recursos tecnológicos a fin de fortalecer la imaginación y creatividad. Siendo importante aclarar 
que tecnología es: Conjunto de instrumentos, recursos técnicos o procedimientos empleados en 
un determinado campo o sector. Por lo que bien, podemos utilizar diversas aplicaciones gratuitas 
disponibles en la red como: google, Educaplay, Edmodo, Chamilo, Audacity, Wix, Canva, 
Piktochart, PowToon, por mencionar algunas opciones. Si no se cuenta con TIC, utilizar 
materiales de recicle, papel, tijeras colores, entre otros. Todo es cuestión de voluntad y 
creatividad por parte del docente para potenciar los aprendizajes en el estudiante. 
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ESTUDIO SOBRE LA IDENTIFICACIÓN 

PROCESO Y ÁREAS PARA CONVERTIR 

UNA COMUNIDAD A SMART. 

Dra. Marlene Elizabeth Aguilar Navarro 
 

El estudio realizado fue basado en una investigación documental, la cual tuvo como objetivo 

principal identificar los pasos a seguir y las diferentes áreas que pueden ser explotadas en función 
de poder transformar una comunidad moderna a una comunidad inteligente (Smart Community); 
a la vez conocer casos de éxito a nivel nacional e internacional que permitan tomarlos como 
modelos para futuras comunidades que cuenten con las mismas o similares características 
facilitándoles el camino para iniciar en el proceso de trasformación de una comunidad moderna 
hacia una Smart Community. 
La investigación documental se apoyó de una fuerte base teórica de parte de fuentes 
bibliográficas virtuales como: revistas científicas, artículos de periódicos y libros. 
En los resultados de la investigación se presentaron diferentes realidades de países alrededor 
del mundo y como cada uno de ellos según las necesidades de sus ciudadanos/as. Con apoyo 
de los gobiernos han diseñado e implementado proyectos los cuales han perdurado con el tiempo 
en el caso de California (EE. UU), Canadá y Australia, que actualmente son países que siguen 
mejorando y creciendo en el tema de Smart Community. 
Finalmente se concluye que existen países latinos que actualmente trabajan sobre iniciativas aun 
no implementadas y proyectos ejecutados que, aunque las fuentes de información se encuentren 
como Smart City (Ciudad Inteligente) las características y objetivos que se proponen son propios 
de Smart Communities; por lo tanto, se considera que puede existir una confusión entre los 
términos Smart City y Smart Community o simplemente se generaliza el término Smart City. 
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ROMPIENDO PARADIGMAS PARA UNA 

EDUCACIÓN DISRUPTIVA DEL SIGLO 

XXI 

P.h.D. Milagros Cecilia Huamán Castro 

 

Cuando hablamos de analfabetos del siglo XXI, ya no son los que no saben leer, escribir, 

manejar las nuevas tecnologías o hablar un idioma extranjero, sino que significa que  tiene la 
capacidad de ñaprender a desaprender para reaprenderò Es decir, ser§ capaz de romper los 
paradigmas con los cuales fue formado, para asumir nuevos enfoques, nuevos retos. La 
educación disruptiva consiste en marcar el cambio de lo que siempre se dio, hacer las cosas 
diferentes a la masividad ñtransitar nuevos caminos en los que nunca antes nos hab²amos 
acercadoò. Romper el statu quo del día a día en los procesos educativos. El aprendizaje disruptivo 
busca romper la tradición para satisfacer las necesidades educativas del siglo XXI. El e-learning 
y la web 2.0 cobran importancia, favorecen la motivación y obvian, el modelo tradicional de 
enseñanza-aprendizaje. No se concibe un lugar donde los estudiantes permanecen horas 
sentadas, mientras un adulto les dice lo que deben hacer. Se debe innovar para ser disruptivo y 
romper con la disciplina de la zona de confort académico que nos limita. 
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MEJORANDO LA COMUNICACIÓN: USO DE 

TELEGRAM COMO REFUERZO A LA 

DOCENCIA UNIVERSITARIA.  NUEVOS 

MEDIOS PARA LA COMUNICACIÓN Y EL 

APRENDIZAJE ACTIVO EN EL AULA 

P.h.D. Oriol Borrás Gené 
 

Uno de los problemas que nos encontramos, como docentes, es la comunicación con nuestros 

estudiantes. Los medios tradicionales e institucionales, como son el correo electrónico, no son 
efectivos y los estudiantes no suelen consultaros. 
Por otro lado buscamos estudiantes con un papel más protagonista en su aprendizaje, de ahí el 
crecimiento en el uso de metodologías como la clase invertida, el aprendizaje basado en 
proyectos y también la gamificación, aplicable a su vez en las anteriores. Dentro de la 
gamificación destaca la parte social, elemento importante para cualquier juego, y que las 
plataformas de redes sociales potencian a través de sus características y que nos motivan a 
utilizarlas e interactuar entre nosotros. 
Cómo redes sociales podemos incluir a los servicios de mensajería instantánea, en concreto 
Telegram con una gran ventaja respecto a WhatsApp, como es la posibilidad de compartir un 
nombre de usuario en lugar de un número de teléfono. 
La asignatura Introducción a la Programación de la Universidad Rey Juan Carlos de Madrid 
pertenece al Grado de Ingeniería del Software. En el curso 2018/19, con 47 estudiantes, se utilizó 
como método de comunicación, paralelo al correo electrónico, un grupo de Telegram. 
Este grupo se creó con la finalidad de mejorar la comunicación con los estudiantes y sobre todo 
involucrarles en su propio aprendizaje. Convirtiéndose en un espacio en el que plantear dudas y 
que no solo el profesor diera respuesta a éstas. 
El resultado fue un grupo activo con 28 estudiantes que no solo realizaron gran número de 
preguntas, sino también colaboraron entre ellos resolviendo dudas. 
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AMBIENTE VIRTUALES EN LA 

EDUCACIÓN SUPERIOR 

Dr. Jesús Emilio Agustín Padilla Caballero 

  

Los grandes cambios en la educación mediado por la tecnología, en especial en la educación 

superior, se hace necesario generar un acercamiento desde el docente - estudiante; en el 
aprovechamiento de las TIC, para el trabajo académico y de investigación, considerando que en 
la actualidad la innovación tecnológica crece exponencialmente.  

Actualmente los nuevos prototipos en tecnología, en aparatos electrónicos, como los celulares, 
nos están llevando a este tipo de proceso digitales, como la realidad aumentada la realidad virtual, 
entre otros, la educación no puede ser ajeno a estos cambios, puesto como seres humanos en 
un mundo dinámico, necesitamos fusionar la tecnología con la educación, para satisfacer las 
necesidades académicas.   
Tenemos que aceptar que las TIC son medios actuales, que nos ayudan a lograr aprendizajes 
mucho más significativos, nosotros los maestros de hoy, debemos adecuarnos a este sistema 
dinámico, por eso propongo, que debemos hacer usos de las nuevas plataformas virtuales en la 
educación superior, como Chamilo, Moodle, Blackboard, Trilce, Claroline, Google etc.   
Tememos una plataforma amigable e interdisciplinaria, muy conocida que se llama google, 
podemos tener almacenamiento virtual en la nube, trabajar en online, estando en la era del 
conocimiento, debemos migrar a google drive, desde un e-mail creado en Gmail, y desde la 
práctica docente, se debe usar el google drive creando carpetas, parar almacenar información 
clasificada, del docente y de los estudiantes, permitiéndonos construir un aprendizaje significativo 
en la nube y personalizado. 
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ROBOTICA SIGLO XXI 

Mg. Fredery Fabián Polanias Soto 
 

Ley CERO: En 1985, Asimov publicó un relato en la que uno de su robot se ve obligado 

a herir a un ser humano por el bien del resto de la humanidad. Surge así una nueva ley, 
considerada la Ley Definitiva, la llamada Ley Cero, superior a todas las demás: "Un robot 
no puede lastimar a la humanidad o, por falta de acción, permitir que la humanidad sufra 
daños". Quedando así modificada la primera ley: "Un robot no debe dañar a un ser 
humano, o permitir, por inacción, que un ser humano sufra daño, a menos que tal acción 
viole la Ley Cero". 
La robótica es una rama interdisciplinaria de la ingeniería, que se desprende de las ingenierías 
mecánica, electrónica, eléctrica, teoría del control y de las ciencias de la computación. Estudia el 
análisis, diseño, manufactura y aplicación de máquinas automáticas con cierto grado de 
inteligencia, capaces de realizar tareas que pueden reemplazar las actividades de un ser humano. 
¿Qué es un robot? Un robot es una maquina programable que posee cierto grado de inteligencia, 
es capaz de ejecutar tareas de manera automática en función de las decisiones que toma 
basándose en la estructura de su programa.como las  tecnologías para la robótica  y su 
metodología entra La percepción es interpretación de los datos recibidos a través de los sensores  
para la detección y reconocimiento  de objetos y personas del entorno implicando Técnicas de 
procesamiento de  datos de sensoriales, Visión artificial, Fusión de sensores, Aprendizaje 
automático dentro de los sensores usados actualmente ,Sensores basados en la luz, sensores 
basados en el sonido, sensores basados en la temperatura, sensores basados en la visión. 
La inteligencia. ¿Cómo decide el robot? es dotar a los robots de capacidad para procesar la 
información para responder a lo que se les pide de forma flexible. Implicando Inteligencia Artificial, 
Navegación autónoma, Manipulación diestra, Percepción activa, Aprendizaje, navegación 
autónoma, Planificación de trayectorias para que el robot se mueva de manera autónoma, 
necesita ser dotado de capacidad de planificar trayectorias. NAVEGACIÓN AUTÓNOMA 
Planificador global / local El robot contiene en su memoria un mapa de ciertas zonas del espacio 
donde se va a mover. 
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REDES COMUNITARIAS: CONECTANDO 

AL DESCONECTADO. APROPIACIÓN 

TIC EN LA RURALIDAD. 

Mg. Wilson Daniel Gordillo Ochoa 

 

Actualmente, contar con posibilidades en materia de conectividad puede inclinar sin duda la 

balanza de la equidad para mejorar condiciones de vida en aspectos fundamentales como: 
calidad de la educación, salud, servicios públicos, agricultura, etcétera.  Esta conectividad para 
quienes viven en territorios rurales apartados versus la de las zonas urbanas, parece un abismo 
sin fin; por ende, buscar alternativas viables para mitigar esta brecha digital en la ruralidad 
demanda sentido de urgencia.  Esta temática, compartida en el marco del Congreso Internacional, 
evidenció como las Redes Digitales Comunitarias, proceso iniciado en el activismo social pudo 
ser llevado a la academia, al seno de la facultad de ingeniería de la Universidad de 
Cundinamarca, en Fusagasugá Colombia, creando para ello un semillero de investigación (Red 
Fusa Libre) integrado por estudiantes del pregrado de Ingeniería de Sistemas, y desde allí 
generar proyectos de innovación social que permitieron colocar a disposición de las comunidades 
rurales el conocimiento científico, apropiarlo conscientemente, y así permitir la Co-creación de 
ejercicios de redes comunitarias alrededor de doce veredas de la región del Sumapaz, iniciativa 
que ya data siete años de proceso. Promover la creación y uso de contenidos digitales locales 
para: educación, servicios de autocuidado en salud; lograr la construcción de prototipos de bajo 
costo como antenas WiFi caseras, usar la red para que los habitantes de la vereda puedan 
llamarse dentro de la misma por sus Smartphone, sin depender de una conexión a internet, son 
todos, muestra de lo que es una red digital comunitaria. 
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"MATERIALES EDUCATIVOS 

NAVEGABLES Y COMPETENCIAS 

DIGITALES EN DOCENTES CON 

MEDHIME" 

Ing. Francisco Américo Sirvente 
 
 

En 2016, se ejecutó un plan de formación pedagógica en TIC (FOPETIC) en el Ministerio de 

Educación de San Juan. La misma consistió en formar docentes en la construcción de Objetos 
Virtuales de Aprendizaje (OVA) usando la metodología MeDHiME. La consigna ministerial era 
que cada docente participante, una vez recibida la formación, el material elaborado debía usarse 
con sus alumnos para obtener la certificación. 
En la formación de estos docentes se inculcó el uso del humor, además de sugerir dinámicas y 
amenas prácticas. 
Se utilizó una metodología denominada Metodología de Diseño Hipermedial de Materiales 
Educativos (MeDHiME), que permite diseñar y construir objetos virtuales de aprendizaje y ya ha 
permitido que más de 2500 docentes sean autores de páginas web educativas navegables, 
formadas como OVAs. 
Luego de medir mediante encuestas los resultados permiten concluir que la MeDHiME es 
altamente beneficiosa como metodología para construir OVAs y que mediante la misma se 
adquieren competencias digitales. 
En la conferencia se abordan diferentes conceptos como: Contentitud, Hipermediación 
pedagógica, Objeto virtual de Aprendizaje, Competencias digitales en docentes, necesarias para 
formar al ciudadano del siglo XXI, y como MeDHiME contribuye a su apropiación. 
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EXPERIENCIAS Y TECNOLOGÍAS ENCAMINADAS A 

LA INVESTIGACIÓN Y EDUCACIÓN. EL CAMINO 

HACIA LA FORMACIÓN CON TECNOLOGÍA  
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EL CORTOMETRAJE: UNA 

HERRAMIENTA PEDAGÓGICA 

THE SHORT FILM: A PEDAGOGYCAL TOOL 

 

Jorge Alberto Becerra Ramírez 
Centro Universitario Haller 

México 
Paola León Sánchez 

Universidad del Valle de México 
Sarahí Godínez Hernández  

Universidad de Ciencias Médicas y Administrativas 
 

 

Línea Investigativa. 
Proyectos Institucionales con TIC. 

Resumen  

En los últimos años la vinculación de las TIC a la educación ha ido desarrollándose conforme a 
la tecnología ha ido creciendo, siendo así, que, desde el uso de un proyector en el aula, la nube, 
el internet, la Web 2.0 la educación online y las TAC, ha culminado en el uso del video como un 
recurso educativo, convertido en cortometraje como herramienta educativa. Una herramienta 
pedagógica, distinguida en el área de la didáctica digital, el cual favorece y potencializa el 
aprendizaje en distintas áreas cognitivas, sociales y axiológicas. Por dicha relación significativa 
que tiene con el proceso de enseñanza y aprendizaje del docente con sus estudiantes, en la 
implementación y reforzamiento de un tema, es importante la participación del estudiante en el 
proceso del cortometraje. Se presenta aquí un proyecto experimental de creación y usos de 
cortometrajes en el aula, no solo para mejorar la formación del docente sino también para lograr 
un aprendizaje genuino por parte del estudiante. 

     Palabras clave: cortometraje, pedagogía, educación, video. 

Introducción 

La Televisión Educativa se encuentra considerada como una tecnología de información y 
comunicación, un medio TIC, por ello, es que se empieza proponiendo un fundamento general. 
Ante todo, se busca el uso significativo de las TIC. 

Las tecnologías de la información y la comunicación son las encargadas de mejorar u optimizar 
los procesos de información y comunicación, es decir; de aportar, plantear y articular 
procedimientos, métodos, formas de trabajo, organizaciones y máquinas que permitan a los seres 
humanos informarse y comunicarse más rápido y con mejor calidad. 

El abanico que componen las TIC incluye tanto a máquinas de propósito múltiple (como las 
computadoras) y máquinas de propósitos específicos (como celulares o teléfonos, televisores, 
radios, etc.). Todos ellos tienen en común 3 características: 
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¶ Soporte: Son los medios físicos en los que se almacena la información, los cuales reciben 
un ñformateoò o preparaci·n para ser manipulados, esto es el soporte de la informaci·n. 

¶ Tecnología: Son el conjunto de máquinas, procedimientos e instrucciones que convierten 
un tipo de datos en otros, para que sean visibles y/o manipulables por el ser humano, esto 
implica una interfaz (que permite al ser humano ver o manipular los datos) y 
procesamiento interno (códigos o algoritmos embebidos en el hardware). Esto es la 
tecnología específica de cada tipo de TIC. 

¶ Contexto de uso: Son el conjunto de las situaciones en las que se emplean la tecnología 
y el soporte para informar y comunicar. Es la descripción de los emisores y receptores, el 
código o códigos a emplear y los contextos en que se da la comunicación. Es decir; su 
distinto grado de adecuación dentro de una estructura comunicativa social. 

Según las funciones que se priorizan en cada tipo de tecnología, podemos dividir los medios TIC 
en dos grupos: los medios audiovisuales y los medios interactivos. 

¶ Los medios audiovisuales priorizan la transmisión multitudinaria de información en 
formatos perceptibles directamente por las personas: audio y video.  

¶ Los medios interactivos priorizan el procesamiento de la información y de la comunicación, 
donde lo importante es lo que hace el usuario con esa información o durante la 
comunicación. 

Antecedentes 

La televisión está incluida en el conjunto de los medios audiovisuales. Estos se refieren a los 
medios que integran sonidos e imágenes en movimiento, empleados para la comunicación de 
masas (a una audiencia amplia) desde su fuente. Considerados desde sus funciones sociales, 
estos medios toman parte en procesos de comunicación social, en la medida en que la 
información que trasmite busca causar efectos en la audiencia y, por ello, requieren 
continuamente una medición de ese efecto. Esta característica de los medios audiovisuales 
convoca a distintos grupos sociales (empresas, organizaciones, entidades estatales, etc.) para 
que propongan contenidos o directrices editoriales sobre los contenidos emitidos. 

La televisión y el cine son los principales medios audiovisuales para visualizar los contenidos, los 
cuales pueden ser procesados si se cuentan con otras máquinas adicionales como son los VHS, 
los lectores y grabadores de discos compactos (en formatos CD y DVD). Con estos aparatos, el 
usuario puede grabar y extraer los contenidos recibidos y crear nuevos contenidos. 

Finalmente, para convertirse en productor de materiales audiovisuales, se requiere, también, 
otros aparatos, como cámaras y grabadoras, así como elementos adicionales para acondicionar 
los ambientes (luces, escenografías, etc.). 

Objetivos 

A través de este proyecto cinematográfico se pretende lograr la optimización de la convivencia 
entre estudiantes, mediante la utilización de la herramienta pedagógica del cortometraje, 
integrando a todos los discentes a dicho proyecto. 

Desarrollo  

La escuela debe constituir un foco de interés y sensibilidad colectiva en relación con el hecho 
artístico y con sus diversas manifestaciones en el entorno, para hacer de la enseñanza y de todo 
lo que con ella se relaciona, una necesidad sentida, ya en las primeras fases de la trayectoria 
formativa del discente. 
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Este proyecto experimental parte de una metodología cualitativa basada en un estudio de casos, 
siendo diseñado según una serie de fases de trabajo (Casals, Vilar, Ayats, 2008) definidas a partir 
de la reflexión y la concreción del diseño de dicho proyecto. Durante la investigación, el docente 
adquirió el rol de profesor-investigador (Roberts, 1994), alternando ciclos de planificación docente 
con ciclos de acción docente. La meta, además de alcanzar el objetivo anteriormente propuesto 
consistió en perseguir una mejora en la práctica docente (Cain, 2008), teniendo la necesidad de 
esquivar los diferentes obstáculos que iban surgiendo a lo largo de la puesta en práctica de esta 
metodología. El proceso se caracterizó por un aprendizaje mutuo entre el profesor y el estudiante 
basado en el intercambio de ideas y actuaciones que provocaron por una parte el aprendizaje y 
el crecimiento personal de los mismos, y por otra la acumulación de experiencia del profesor, 
todo ello desde la observación profunda y no superficial de la realidad educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig 1. Premiación del Cortometraje. 

Resultados 

Mostrar herramientas alternativas, ante situaciones reales acaecidas en un aula de distintos 
niveles educativos, que frecuentemente sufre el profesorado. Y el deseo de resaltar el concepto 
de ñherramientas alternativasò como medidas desesperadas ante la imposibilidad de llevar a cabo 
la tarea docente mediante herramientas pedagógicas convencionales. Con frecuencia, el empeño 
de llevar a cabo una ense¶anza ñconservadoraò y ñconvencionalò de unos contenidos a unos 
estudiantes desmotivados, resulta demoledor tanto para el profesor como para los propios 
discentes. 

Conclusiones 

Tras haber alcanzado los siguientes objetivos, se deduce que la utilización de las nuevas 
tecnologías y los medios de comunicación en el aula no solo produce beneficios en torno al 
conocimiento, reconocimiento y valoración de estas herramientas de aprendizaje, sino que 
también, a nivel general ayudan al desarrollo integral del alumnado, logrando una serie de 
cambios de conducta además de los aspectos técnicos concretos. Por tanto, sería imprescindible 
considerar este tipo de recurso indispensable a la hora de inculcar tanto conocimiento a nivel 
teórico-práctico como una serie de valores y actitudes esenciales para una optimización y mejora 
del proceso de enseñanza-aprendizaje y del propio desarrollo integral del individuo. La acción 
pedagógica en el aula a través de métodos alternativos de enseñanza resulta necesaria para la 
nueva era social en la que se está inmerso. La sustitución de los antiguos mecanismos de 
enseñanza destinados a un tipo de alumnado de acuerdo a épocas pasadas por nuevas formas 
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de presentar contenidos y metodologías acordes con la juventud resulta fundamental. El 
pedagogo debe cambiar en consecuencia a los cambios generacionales que se están 
produciendo en la actualidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                  

Fig. 2. Carta de aceptación para publicación de libros 
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